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Sazetak studijskog posjeta

» Learning LAB, Department of General Science (prezentacija dizajna i nacina
rada)

» Response tools - SRS, PELE, ILIKE (prikaz nacina rada)

» Medical simulation centre - napredna metoda poucavanja, koristeci
medicinske lutke i scenarije ucenja

» Multimedia center and AV-support - videokonferencijska predavanja, kreiranje
video-zapisa predavanja...




Sazetak studijskog posjeta

» Byasen VGS (Srednja skola, gimnazija i strukovna)
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Razgledavanje skole

Prezentacija kabineta za prirodoslovlje

Prezentacija simulatora broda

Razgledavanje radnog prostora za buduce automehanicare

Naglasak na prakti¢nom radu

» National Digital Learning Arena
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Predstavljanje koncepta razvoja digitalnih obrazovnih sadrzaja
Razvijaju se iskljucivo otvoreni obrazovni sadrzaji

Dobrovoljna participacija osnivaca skola (zupanija) - svi osim Osla
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Kabinet za prirodoslovlje
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Glavni zakljucci

» Sveuciliste puno radi na razvoju vlastitih e-proizvoda, od dizajna ucionica
opremljenih IKT opremom (Learning LABs), preko response alata (llike),
videoprodukcije, do scenarija ucenja

» Ne koriste mogucnosti koje pruza tehnologija i softver za sustavno pracenje
ucinka studenata, ne vide potrebu za tim

» Voljeli bi sustavnije suradivati s CARNetom, pogotovo po pitanju testiranja
njihovog modela ucionica (Learning LABs) i moguce prilagodbe potrebama
osnhovnog i srednjeg obrazovanja te po pitanju razvoja response alata (Ilike)




Jos par zakljucaka

» Po pitanju opremanja ustanova IKTom, nismo primijetili da stede

» Po pitanju koristenja tehnologije i softvera pristup im je postepen, temeljit i
oprezan

» Nismo imali priliku vidjeti uzivo kako funkcionira poprilican broj
predstavljenih koncepata, nego se nasa saznanja temelje na njihovim
prezentacijama

» U strukovnoj skoli tehnologija se prvenstveno koristi za prakticni rad i pokuse
(kabinet za prirodoslovlje, simulator brod(ovlja), automehanicarska radionica)




Preporuke

» |IK tehnologiju uvoditi postepeno, u skladu s potrebama nastavnika i ucitelja i
uz uvazavanje postojecih procesa u ucenju i poucavanju

» IK tehnologiju koristiti kao prozor u svijet, kao alat koji moze pomodi u
simuliranju uvjeta (virtualan i augmentirana realnost)

» Vezano na prethodnu preporuku, IK tehnologija u nastavi moze omoguciti
ustede (simulacijski programi/softveri), pogotovo po pitanju strukovnih,
tehnickih i medicinskih skola

» Ucitelje ne treba prisiljavati nego poticati na primjenu IK tehnologije

» Ucenike treba poticati da koristenjem IK tehnologije ju pocnu dozivljavati kao
alat za ucenje, a ne (samo) zabavu




| za kraj...

» Nadamo se da vam je bilo korisno

» Za sva dodatna pitanja
juraj.bilic@carnet.hr




