Moodle upute za ucitelje i nastavnike

1. Uvod
Dragi ucitelji i nastavnici,

u ovom cete prirucniku na jednom mjestu pronaci osnovne rada i snalaZzenja u sustavu Loomen
u ulozi nastavnika (dizajnera) na tecaju.

Radi jednostavnijeg snhalaZzenja u ovom priru¢niku, sadrzaj smo podijelili u nekoliko osnovnih
cjelina, po€evsi od samih osnova i prijave u sustav do opisa elemenata u virtualnim ucionicama,
koracima i snalazenju pri kreiranju tecaja.

Nadamo se kako ¢e vam ovaj priru¢nik biti koristan i pou¢an u online okruzeniju.
Srdacan pozdrav,

Vas CARNET

2. Sto je Loomen?

lako je veéina vas upoznata s CARNET-ovim sustavom Loomen, ponovimo $to je zapravo
Loomen i Eemu sluZzi.

Loomen je sustav za upravljanje u€enjem, odnosno programski alat za izradu e-kolegija,
odrZavanje nastave na daljinu i kombinirane nastave uzivo i na daljinu.

Loomen je zasnovan na alatu Moodle, programskoj podr&ci (eng. software) otvorenog koda koji
je licenciran i besplatan, §to je pridonijelo njegovoj velikoj popularnosti i kontinuiranom razvoju.
Moodle danas predstavlja najpopularniju platformu ove namjene koju koriste brojni korisnici u
svijetu.

CARNET u svrhu pruzanju podrSke odrzavanju nastave na daljinu i kombinirane nastave
osigurava:

e pohadanje gotovih e-kolegija (virtualnih ucionica) i koridtenje materijala za samostalno
ucenje
otvaranje praznih te€ajeva koje nastavnici sami nadopunjuju sadrzajem
odrZzavanje nastave na daljinu i kombinirane nastave uZzivo i na daljinu putem vlastitih
e-kolegija

e podrsku korisnicima putem e-adrese loomen@carnet.hr.
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Online teCajevi implementirani u sustav za u€enje na daljinu Loomen, koji su na raspolaganju
korisnicima i koje korisnici sami kreiraju, mogu se Koristiti isklju€ivo u obrazovne svrhe.

3. Prijava u Loomen

Sustavu Loomen pristupate uz pomo¢ mreznog preglednika upisivanjem mrezne adrese:
https://loomen.carnet.hr. Nakon upisivanja mrezne adrese doCekat ¢e vas pocCetno sucelje,
naslovnica kao na slici u nastavku:

Portal Nikola Tesla

- LA e —

Novosti

Vabne infarmacim o Laititi osobnih podataks
o

Slika 1.: Pocetni zaslon sustava Loomen

Na pocetnoj su stranici dostupne osnovne informacije, poput sredidnjeg dijela sadrzaja koji se
moze listati pomocu strelica i foruma Novosti s vaznijim obavijestima o radu sustava. Na
naslovnici u gornjem desnom kutu odabirete poveznicu AAI@Edu.hr prijava. Nakon toga otvara
se stranica kao na slici u nastavku:
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Slika 2.: AAI@QEduHr prijava

Ovdje upisujete vase AAI@QEduHR podatke dobivene od administratora u skoli. Dakle, u sustav
se Loomena prijavljujete koristec¢i podatke svog AAI@EduHr elektronic¢kog identiteta.

Ako su podaci ispravni do¢ekuje vas vasa naslovnica:

Loomen T
B ——
ﬂ n Pregled e-kolegi) E Osobne datsteke koriznika =
----------- =m -
o e—
[

D Buduta dogadanja

Slika 3.: Poéetna stranica (Moja naslovnica) nakon prijave u sustav Loomen
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Napomena:

U slucaju da se s ispravnim podacima AAI@EduHr elektronickog identiteta ne uspijevate
prijaviti u sustav Loomen, potrebno je:

1. pokus$ati pristupiti sustavu prijavom iz nekog drugog preglednika dostupnog na ra¢unalu.

2. u sluéaju nemogucnosti pristupa, valjanost podataka provjerite na stranici:
https://provjera.skole.hr.

3. ako podaci nisu vazeéi molimo kontaktirajte administratora na Skoli.

Na naslovnici pronalazite osnovne elemente koji ¢e vam pomo¢i u snalazenju. Sucelje sustava
Loomen podijeljeno je u nekoliko osnovnih dijelova.

Prvi je dio traka izbornika:

Slika 4.: Traka izbornika

Izbornik Moji e-kolegiji u traci izbornika omogucava brzi izbor upisanih e-kolegija ili pretragu
e-kolegija putem polja PretraZi e-kolegije.

Ispod trake izbornika nalazi se sucelje Loomena podijeljeno u tri dijela: lijevi dio s blokovima,
glavni dio sa sadrZajem i desni dio s blokovima.

Prikaz sucCelja pogledajte na sljedecoj slici:

Sortia podaumu  SOrtia po & knlegma

Slika 5.: Sucelje Loomena podijeljeno u tri dijela

Video zapis o prijavi u sustav Loomen pogledajte klikom na sliku niZe.
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Video zapis 1.: Prijava u sustav Loomen

4. Pronalazak i prijava u virtualnu uéionicu

Svi ravnatelji osnovnih i srednjih sSkola trebaju biti ukljueni u virtualnu u€ionicu za ravnatelje
na Loomenu kako bi pratili obavijesti u posebnoj virtualnoj ucionici. Ucionica je dostupna na
sljedecoj poveznici i u nju se ravnatelji mogu samostalno upisati. Nakon prijave u sustav
dovoljno je odabrati gumb “UpiSi me”.

U nastavku procitajte upute za pronalazak i prijavu u postojeée virtualne ucionice (primjerice,
virtualne ugionice Skole za Zivot).

Nakon $to ste se upoznali s naslovnicom potrebno je pristupiti odnosno upisati se u virtualnu
uCionicu. Nazivi ,virtualna ucionica“, “virtualna zbornica®’, “tecaj‘, ,e-kolegij“ ili ,kolegij*
istoznacnice su i u ovom slu€aju predstavljaju virtualnu ucionicu koju Zelite pohadati.

U virtualnu ucionicu u ulozi nastavnika (dizajnera) moze vas upisati drugi nastavnik. U tom
slu€aju na naslovnici biste trebali vidjeti virtualnu u€ionicu koju pohadate. Ako vas je nastavnik
ru¢no dodao u virtualnu ucionicu, nikakve dodatne radnje za upis nisu potrebne.

Ako je pristupanje virtualnoj ucionici potrebno obaviti samostalno, to je moguée na dva nacina:

e putem direktne poveznice
e pretragom

Direktan pristup predstavlja poveznicu uz pomo¢ koje odmah dobivate prozor za samostalni
upis.

Drugi je nacCin upisa pretragom, a kako to izgleda moZete procitati u nastavku.
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Na naslovnici sustava Loomen, u navigacijskoj traci u polju Pretrazi e-kolegije upisujete naziv
virtualne ucionice.

Loomen S,
[ [ [« [ R
o [—
Kaler

Slika 6.: Pronalazak trazenog kolegija

Imajte na umu kako je za uspjeSan pronalazak vazno imati $to precizniji naziv virtualne
uCionice. Naime, veliki je broj e-kolegija koji nose sli€an naziv pa se upisom samo dijela naziva
ponekada dobiva uistinu dugacka lista na kojoj je teSko pronaci ono §to traZite.

Nakon pretrage ispisuju se nazivi virtualnih ucionica prema trazenom pojmu. Na slici ispod
naveden je jedan primjer:
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Y voviacie Rezultati pretraZivanja: 1

Kako uspjeSno ufiti u online okruZenju

Slika 7.: Popis kolegija nakon pretrage
Klikom na naziv e-kolegija ili na gumb Kliknite za pristup e-kolegiju, pristupate e-kolegiju.

Pristupite li e-kolegiju direktno putem poveznice ili pomoc¢u pretrage, klikom na naziv u vecini
sluCajeva docekat ¢e vas dio za samostalan upis, tj. stranica za unos zaporke. Ovdje upisujete
zaporku teCaja koju vam je dao nastavnik.

Nakon uno$enja zaporke za pristup e-kolegiju, izvrsili ste uspjeSan upis u virtualnu ucionicu!

Ako se prijavite u krivu virtualnu ucionicu, ispiSite se iz virtualne ucionice odabirom poveznice
IspiSi me iz e-kolegija u bloku Postavke ili kontaktirajte nastavnika u toj virtualnoj ucionici kako
bi vas ispisao.

Nakon upisivanja ponovo vas docekuje sucelje u tri djela, ali ono je sada izmijenjeno u skladu s
virtualnom ucionicom koju pohadate.

Napomena: Imajte na umu da zaporka za pristup virtualnoj ucionici nije zaporka koju koristite za
pristup sustavu Loomen.

Ako se zelite pridruziti nekoj od postojeéih virtualnih uéionica u sklopu edukacije Skola
za zivot, popis svih u€ionica dostupan je na sljedec¢oj poveznici.

Video zapis o pretrazi i prijavi u virtualnu ucionicu pogledajte klikom na sliku nize.
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Video zapis 2.: Pretraga i prijava u virtualnu uéionicu

5. Otvaranje nove virtualne ucéionice/virtualne zbornice/te¢ajal/e-kolegija/kolegija

Ako Skola nema organiziranu “virtualnu zbornicu” ili “zajednicu prakti€ara” (Teams,
Yammer, Moodle i sli€no) u koju pristupa s AAIl identitetima, ravnatelj u suradnji s
informatiCarem organizira otvaranje virtualne zbornice svoje Skole u kojoj trebaju
sudjelovati svi nastavnici, ucitelji i struéni suradnici skole.

Nazivi “virtualna ucéionica“, “virtualna zbornica”, “tecaj“, “e-kolegij“ ili “kolegij“
istoznaénice su i u ovom slu€aju predstavljaju novu (praznu) virtualnu uéionicu koju

zelite otvoriti. Otvaranje nove virtualne ucionice provodimo klikom na link “Zahtjev za novi
teCajem” u traci izbornika.

Zahtjev za novim tedzjem Upute = Maoji e-kolegiji = Hrvatski (hr} =

Slika 8.: Traka izbornika
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U novom prozoru unosimo podatke virtualne ucionice koju otvaramo.

Zahtjev za otvaranje novog e-kolegija

= Detalji novog e-kolegija kojeg Zelite otvoriti
Maziv e-kalegija s & informatika
Kratica e-kolegija« (@ Inf-55-1raz
Safetak (3 B o oy = = =

E-kolegij za ulenike 1. razreda Skole Naziv Skole.,

Slika 9.: Zahtjev za novim te¢ajem

Nakon unoSenja podatka klikom na ZatraZi novi e-kolegij otvara nam se poruka s potvrdom da
je e-kolegij uspjesno kreiran.

Kolegij je otvoren!

Slika 10.: Poruka nakon uspje$nog otvaranja e-kolegija

Nakon otvaranja e-kolegija automatski vam je dodijeljena uloga nastavnika te imate
moguénost dodavati nove nastavnike ili uéenike u virtualnu uéionicu.

Nakon otvaranja virtualne zbornice svaki razrednik u predmetnoj nastavi i srednjoj Skoli (ili
osoba koju ravnatelj ovlasti) treba otvoriti i “virtualni razred” u kojem su svi ucenici i predmetni
nastavnici tog razreda. Kako upisati druge korisnike u virtualnu u€ionicu opisano je u poglavlju
7. Upis u€enika u virtualnu ucionicu.

Kad su uspostavljene virtualna zbornica i virtualni razredi u predmetnoj nastavi u osnovnim i

srednjim Skolama, Skola na svojim mreznim stranicama objavljuje popis linkova na pojedine
virtualne razrede kako bi svi nastavnici i u€enici znali gdje trebaju pristupiti.
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Virtualna u¢ionica za Podrs ka
ravnatelje

na Loomenu vodi MZO Virtualna u€ionica za
= S ravnatelje
T il e na Loomenu
Virtuainazbomica | wm'!lm abarnica Virtualne ucionice za
- E ' na Loomenu

Komunikacija Komunikacija

razrednikas razrednikas ,:: R? ET‘ ;::f:;:r
roditeljima roditeljima
MZO Helpdesk
kurikulum@mzo.hr

Slika 11.: Shematski prikaz organizacije virtualnih ucionica i podrske

6. Uloge u virtualnoj uéionici

Svaki sudionik nekog tecaja ima definiranu ulogu, i ovisno o njoj odredena prava i moguénosti
na razini teCaja. Uloge se sudionicima dodjeljuju prilikom upisa u te€aj . Svakom sudioniku
moze se istovremeno dodijeliti i vise uloga medutim, ako neka osoba bude istovremeno i
polaznik i nastavnik na nekim aktivnostima ¢e prava biti smanjena (tipa ocjenjivanje testova) jer
Ce prevladati uloga polaznika. Kombinacija uloga moze biti korisna u administriranju teaja jer
sudioniku omoguc¢ava pogled na sadrzaj iz razli€itih uloga. Istodobno, kombinacija uloga moze
znacditi i ve¢a prava na te€aju pa zahtijeva i veci oprez.

Naj¢esSce uloge sudionika teCaja su Nastavnik (dizajner teCaja koji ima prava uredivanja),
Nastavnik bez ovlasti za uredivanje, Student i Gost a poredali smo ih prema stupnju ovlasti, od

najviSe prema najnizoj.

Osnovne karakteristike ovih uloga pogledajte na sljedeéoj poveznici.
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7. Upis uéenika u virtualnu uéionicu

Nakon otvaranja virtualne ucionice potrebno je definirati naine upisa. Na raspolaganju su vam
opcije samostalnog i ru¢nog upisa, a oba nacina definirate klikom na Korisnici > Nacini upisa na

e-kolegij u bloku postavke unutar virtualne ucionice.

E Postavke =l

w Administracija e-kKolegija
£ Uredi postavke
& Onemogudi zmjene

 Korisnlc
P, Uplsani korisnicl
I" Natini upisa na e-kolegij I

s Rugni upis

Slika 12.: Blok Postavke

7.1. Samostalni upis

Samostalni upis, kako mu i naziv govori, omogucava polaznicima samostalan upis na e-kolegij.
Pod nacdinima upisa potrebno ga je prvo omogucditi.

Nacini upisa na e-kolegij

Ima Korisnicl  Gore/Dalje Uradi

Ruald wy ¥ X L O
+ 4 Omaogu
+ }(G}

Doda) nadm Odaberi e

Slika 12.: Samostalni upis - ikona za omogucavanje upisa
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Nakon &to ste omogudili samostalni nacin upisa, isti je potrebno definirati klikom na ikonu
zupc€anika.

Nacini upisa na e-kolegij

Ime Korisnici  Gore/Dalje Uredi

Ruéni upis 1 ¥ XoLa
o +* ¥ X ¢ Uredi
O

Dodaj nain | Odaberi... b

Slika 13.: Samostalni upis - ikona za podeSavanje postavki upisa

U novom prozoru vrS§imo postavljanje samostalnog upisa.
Kako bi kontrolirali upis u¢enika, postavite vremensko razdoblje za upis u€enika i lozinku.
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Samostalni upis

* Samostalni upis

MNaziv prilagedens
instance

Dopust] samostalni upis Da v

Dopusti nove upise na - Da
kelegl

Lozinka e-koleglla (8 e P

Korist| lozinke ra upis u Da ~
grupu

L

Dodijeli wogu Studient W

Trajanje upiza 3 o

oEns “ 0O Omoguti

Prag za slanje obavijesti 1

L)

dana
Pocetak upisa (3 5 + | Ofujak ~ | 2020~ @0~ | 39 = 0] Omogud
Datum isteka (D 0 || Travany v 2020v 00N | 39 1 BF Omogud

Ispisi neaktivnog Mikad b
korisnika nakon

o]

Najvedi broj uplsanih O
korizniks

]

Polalji poruku Ma b
i = K i

[v]
Prilagodena poruka
dobrodosiice

@

Slika 14.: Samostalni upis - postavke
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7.2. Ruéni upis

Na pocetnoj stranici nacina upisa odabiremo UpiSi korisnike klikom na pripadajuéu ikonu pored
rué¢nog nacina upisa.

Nacini upisa na e-kolegij

ime Korisnici Gore/Dolje Upisi karisnike
Ruénl upis 1 & o ,®¢
' 0 ol X & &
0 + X &0
Dodaj nadin = Odaberi... v

Slika 15.: Rucni upis - ikona za upis korisnika

Napomena: Za ruéni upis uéenik mora biti barem jednom prijavljen u sustav Loomen. U
protivnom se nece prikazati na popisu dostupnih polaznika.

U polje za pretrazivanje unosimo ime i prezime korisnika, potom nakon odabira trazenog
korisnika odabiremo i ulogu (uobi¢ajeno student/ucenik) te potom dodajemo korisnika.
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Rucni upis
Upisani korisnici
Upisani korisnici (1)
Korisnici koji nisu uptsani

Padudaranje s ne-upisanim korlsnichma {13

Rova AuBd (Rorafusio@nesto.hrk

Qi o e e B e e

i3] 5
- Dodajte

Doddiel ulogu

¢ Studant

Trajange wpisa

Meagranifens

Podinje

Danas (503209

Pratradi

Pastavks pratrafivanjs =
I 1 Pretrafi | rozan
.

[ Zadedi korienike arnsfenima, ko vile ne odgovaraiu pretralivanu
] ko se podudara samo jedan korisnik, automastski ga odaberi.

El eronsd) trafen tekst bilo Edije u prikazanem poljima

Slika 16.: Ruc¢ni upis - dodavanje korisnika

8. Dodavanje sadrzaja

Za dodavanije resursa i aktivnosti, potrebno je Omoguciti izmjene

Miogs rundiveacs « Mg e-bobagiy  Srednjortiohih ust snov 1
Navigecija & B st
I'I'ema 1
ITuma 2 @ Podie
2 Fuaet
B Wl & Opd
= inF5S T raE
b Sushonio |Ten-m- 3
b 2 T

Slika 17.: Omogudi izmjene

Pocetna organizacija e-kolegija je po temama. Temi je moguée
e promijeniti ime
e urediti — istaknuti kao aktivnu, sakriti od u¢enika ili obrisati
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e dodati joj aktivnosti i resurse

Za pocetak promijenite naziv temi (1.) i istaknite ju, a ostale teme sakrijte od polaznika klikom na
Uredi (2.) i na link Sakrij temu. ObriSite teme ako ste sigurni da one viSe neée biti potrebne.

Kolikom na Dodaj aktivnost ili resurs (3.) dodajemo sadrza;.

Uredi~

o 5 Obavijestl Uredi~ &

"

of= Dodajte aktivnost ili resurs

%|Tema1 1. Promjena naziva teme G,__:mgi;
3‘_.?.'_1.:;1][: ‘ﬂ‘ UE'E'ditI?I'I"IL-' '
a 1 Istakni
& Skrij temu
+|Tema 2 % Izbridi temu

Slika 18.: Promjena naziva teme

Klikom na poveznicu Dodajte aktivnost ili resurs otvara se novi prozor u kojem odabiremo $to

bismo htjeli dodati u na$ e-kolegij.
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Dodajte aktivnost ill resurs

Sehedider

mogLiava nastavniku pripenos i

r .-. SCORM paket oprift

T

LN

_i

‘Uf Test

i Lpitnik datoteke Cé e prikazati u skdopu swlel]

enje datoteka kao resursa na e-koleglju

Kada pe tom oguce (1 ovisno o st dat

dnorm, stedentima de bit

Van|ski alat
- pr datoteku

na moguinast da nay

Wirtual programming preuzrmu na lokalno radunalo
) 5 E
lak
Mapormena: student] na lokalnom ratunalu
e
# il moraju imati instaliran program kefim de meodi

- obvorith datoteks koje su pohrand
| Zadata G P

Dratoteke se mag

RESURSI prezentacija s pr

za: * dijedjenje

pria * dijelien|e datoteka

(" Daroteka mad kajima studerti moraju obaet nekon

akthmost [nge. AuteCAD erted §li XS rablica) ™

|t| IS pakoet

dijeljenje datoteks < dancimalpublikacijama <

I‘- Knjiga lizeraturom
(D) Opdieniji tekst p
 Mapa

+ Matpis
.L_:'r Povezrnica

SEranica

= =3

Slika 19.: Popis aktivnosti i resursa

8.1. Resursi
Stranica

Stranica je resurs koji omogucava stvaranje web stranica koje se jednostavno ureduju pomocu
HTML editora. Uglavhom se koriste za manje dijelove sadrzaja dok se je za sloZenije sadrzaje
ipak pogodnija Knjiga.

Video upute za resurs Stranica dostupne su na sljedecoj poveznici.
Datoteka

U virtualnim je ucionicama dio sadrzaja prikazan u obliku zasebnih dokumenata koji su izradeni
izvan sustava i ucCitani u virtualnu ucionicu. NajéeSc¢e su to dokumenti u Word ili PDF formatu.
Dokument dodajemo odabirom Datoteke pri odabiru aktivnosti ili resursa.
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~ Opcenito
Ime *

Opis =

PrikaZi opis/uputena []
naslovnici

6]

Odabrane datoteke

» & Datoteke

Slika 20.

i
I
Il
1]
&)
¥
=
&

a

Najveéa velifina novin datoteka: Neogranifeno

v

Ovdje prenesite misem datoteke koje Zelite dodati.

: Dodavanje Datoteke

Nakon uno$enja imena (naziva datoteke), datoteku ucitavamo u polju Odabrane datoteke.

Knjiga

Jedan od nacina prikaza sadrzaja u Moodle-u je i Knjiga (Book) koju koristimo za prikazivanje
vece koliine sadrzaja u te€aju. Sadrzaj je podijeljen u poglavlja knjige.

Video upute za resurs Knjiga dostupne su na sljedecoj poveznici.

m Sadriaj

1. Kontinuum e-ufenja
2. Poznajete li karakeeristike ufenja uZivo i online?
3. Vrste komunikacije i aktivnosti u online okruZenju

4. Savjeti za uspjeino pohadanje online tecaja

E Navigacija

Moja naslovnica
= Naslovnica
» Stranice na razini sustava
¥ Profil
¥ E-kolegijji

et aok

UcCenje u online okruZenju

1. Kontinuum e-ucenja

E-u€enje, online ufenje, webinar i radionica pojmovi su koje svakodnevno Eujemo. No,

* E-udenje je ucenje pri kajem koristimo bilo koju vrstu informacijsko-komunikacijs!
* Online ufenje je ono ufenje koje se u potpunost odvija putem interneta, u koje
* Webinar je prezentacija sadrZaja koja se odvija putem interneta odnosno putem
» Radionica je obrazovna aktivnost koja se odvija ufivo i koja osim prezentacije sad

Prema navednim aktvnostima moZemo zakljuéit da se navedeni oblici uenja raziikujly

Kako bismo zomo prikazali ufenje u udionid, uenje koje kombinira nastavu uZivo i on

Slika 21.: Prikaz dijela sadrzaja knjige
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8.2. Aktivnosti

Forum

Forum je naj¢e$c¢e koriSteni nacin komunikacije u virtualnim ucionicama. Sva se komunikacija
izmedu mentora i polaznika uglavnom odvija na forumu.

Forum je jedan od komunikacijskih alata integriranih u Moodle koji omogucava polaznicima
sudjelovanje u raspravama vezanima uz odredenu temu, neovisno o tome gdje se nalazili i u
koje vrijeme pristupali online tecCaju.

Teme na raspravama mogu biti servisnog tipa (najave, informacije, tehnicki problemi) no isto
tako mogu biti vezane uz nastavno gradivo.

Forum, kao i druge aktivnosti, moZete dodati svakoj temi/tiednu unutar te€aja, ovisno o va$oj
procjeni i potrebama tecaja.

Samo nastavnik na te¢aju moze otvoriti novi forum ili uredivati postojedi.

Nastavnici imaju mogucénost i uredivati postojeci forum: premjestati raspravu u druge forume,
mijenjati i brisati poruke te podijeliti raspravu na vise dijelova.

Video upute za aktivhost Forum dostupne su na sljedecoj poveznici.
Test

Provjera se znanja u virtualnim uc€ionicama djelomi¢no odvija i kroz aktivhost Test. Test moze
sluziti za samoprovjeru znanja i u tom se slu€aju obi¢no postavlja neograni¢en broj pokusaja.
Ako je test uvjet za ocjenu, obi¢no je vremenski ogranic¢en i predaje se nakon isteka vremena. U
testu postoje razliCite vrste pitanja, no najéedée su to pitanja odabira jednog ili viSe toCnih
odgovora. Vazno je naglasiti da za uspjeSnu predaju testa nije dovoljno odabrati gumb Zavrsi
test veC obavezno i gumb Predaj sve i zavrs$i, E&ime Ce test uspjeSno biti predan i automatski
ocijenjen.

Video upute za aktivhost Test dostupne su na sljede¢oj poveznici.
Zadaca

Zadaca je jedna od aktivnosti koju cete Cesto susretati. Omogucava nastavniku virtualne
uCionice zadavanje, zaprimanje, ocjenjivanje i davanje povratne informacije o radovima
(zadac¢ama) koje su postavljene unutar virtualne ucionice. Zada¢a moze biti postavljena na
razliite naCine, a jednako tako mozZe ju se predati na viSe naCina. Moze se predati bilo koji
digitalni sadrzaj (datoteka), poput tekstualnih datoteka, tablica ili slika, a tekst se moze unijeti
izravno u polje za unos koriStenjem online obrasca. Pri tome treba imati na umu da polaznik
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zadacéu moze uredivati sve do krajnjeg roka predaje. Nakon tog perioda zadacu vide ne¢e modi
uredivati.

Video upute za aktivnost Zadaéa dostupne su na sljedecoj poveznici.

U sljedec¢em video zapisu prikazana je predaja zadace postavljanjem datoteke uz mogucnost
dodavanja komentara. U postavkama zadace odabrana je upotreba gumba Zahtijevaj od
studenata klik na gumb za predavanje zadace kako bi polaznici mogli zadacu pregledavati i
mijenjati dok je u statusu nacrta.

Video upute za aktivnost Zadaéa (predaja) dostupne su na sliedecoj poveznici.

Interaktivni sadrzaji

Jedna od aktivnosti koju Cete susresti je i Interaktivni sadrZaj. RijeC€ je o aktivnosti koja moze
objediniti veliki broj drugih aktivnosti. Na primjer, unutar ove aktivnosti moze biti kreiran upitnik,
interaktivna prezentacija, edukativna igra i brojne druge.

Dovoljno je kliknuti na dodavanje nove aktivnosti ili resursa i iz popisa odabrati ,Interaktivni
sadrzaj“ kojeg lako prepoznajemo pomocu ikone H5P alata.
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Slika 22.: Dodavanje aktivnosti Interaktivni sadrzaj

U novom prozoru dodajemo opis naSe aktivnosti unutar sustava Loomen, dok se ispod opisa
nalazi sucelje H5P alata. Vazno je istaknuti kako je su€elje H5P alata gotovo u svim nacinima
uporabe identi¢no pa je rad olak$an bez obzira koristili H5P alata samostalno ili kao integralni
dio nekog veceg sustava, poput Loomena.
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HPus  Select content type

® Create Content O Upload

Search for Content Types Q

All Content Types (45 resuics)

show: Popular First ~ NewestFirst AtoZ

= Course Presentation = |
Create a presentation with interactive slides Detz |

Interactive Video
Create videos enriched with interactions

g

Drag the Words
Create text-based drag and drop tasks

Quiz (Question Set) .
Update availabl

Create a sequence of various question types ‘

Fill in the Blanks

Create a task with missing words in a text

True/False Question
Create True/False questions

0000

Drag and Drop

g

Create drag and drop tasks with images

1 s @M O @ Y

Barl tho \ined,

Slika 23.: Odabir tipa Interaktivnog sadrzaja

Na pocetku koristenja H5P alata potrebno je odabrati koju vrstu sadrzaja zelimo Koristiti.
Takoder, odmah je istaknuta i opcija ulitavanje prethodno izradenog i lokalno pohranjenog
sadrzaja. U polje za pretrazivanje mozemo unijeti naziv sadrzaja koji zelimo kreirati na

engleskom jeziku, ali ako nismo sigurni koju vrstu sadrzaja trazimo, iste moZzemo pregledati u
donjem dijelu.
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HPs  Select content type v

@® Create Content O Upload

Search Results (12 results)

= Course Presentation
< Create a presentation with interactive slides
Impressive Presentation
Details
amotto (Image Blender,
Present a sequence of images and explanations
£ X Image Slider -
< >
& Upagate available Details
L“—J Easily create an Image Slider - -
|
@ (o
| Quickly generate bar and pie charts
= Accordion
— Create vertically stacked expandable items

l,'E. Branching Scenario (beta)

g " - " & Update available Detalis
ée Create dilemmas and self paced learning

Slika 24.: PretraZivanje tipa Interaktivnog sadrZaja

Nakon pronalaska Zeljenog tipa sadrzaja klikom na gumb ,Detalis® moZzemo saznati viSe
informacija o ovom tipu sadrzaja kao i pregledati neke od primjera na sluzbenim mreznim
stranicama. Klikom na sam naziv vrste sadrzaja, vr§imo njegov odabir i sucelje H5P alata nam
se prilagodava dodavanju sadrzaja za odabranu vrstu.
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Slika 25.: Uredivanje odabranog tipa Interaktivnog sadrzaja

U ovom primjeru odabrali smo prezentacijski tip sadrzaja (Course Presentation) i sucelje je
ucitano za obradu ove vrste sadrZaja. Bez obzira koju smo vrstu sadrZaja odabrali, H5P krasi
intuitivno i jednostavno korisnicko sucelje razumljivo kako pocetnicima, tako i naprednijim
korisnicima. U polje naslov dodajemo naziv nadeg sadrZaja, dok se ispod njega nalazi uredivac
kojim vrS§imo cjelokupnu izradu prezentacije. Dodavanje sli¢ica (eng. slide), tekstualnih i
multimedijalnih okvira, upitnika i drugih sadrzaja prezentacije odvija se jednostavno i intuitivho
klikom na za to namijenjen gumb i popunjavanjem polja.

Po zavrSetku izrade sadrzaja, potrebno ge je pohraniti klikom na gumb za pohranu pri kraju
stranice.
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Used for searching, reports and copyright information
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» Behaviour settings.

» Text overrides and translations

Slika 26.: Prikaz dodanog sadrzaja

Izradeni je sadrzaj dostupan polaznicima, a mozemo ga i izvesti te uvesti u drugi teCaj ili na
sasvim drugu platformu na kojoj koristimo H5P alat. Za preuzimanje H5P interaktivhog sadrzaja
dovoljno je kliknuti na poveznicu ,Ponovno upotrijebi pri pregledu sadrzaja. Zatim preuzimamo
HS5P datoteku koju ucitavamo u prvom koraku pri dodavanju novog sadrzaja, a gdje odabiremo

opciju ,Upload®.

Verzija 3.0

£~ Ponovo upotrijebi <» Ugradi

Slika 27.: Poveznica Ponovno upotrijebi

25



HP..o Course Presentation v

O Create Content ® Upload

Upload an H5P file.

You may start with examples from H5P.org.

= Tutorial @m Example @ Copy

Slika 28.: Ucitavanje sadrZaja

Questionnaire

Ovaj se resurs Cesto koristi za dobivanje povratnih informacija od polaznika, a moze koristiti
razliCite vrste pitanja: viSestruki odabir, da/ne pitanje ili jednostavan unos teksta odnosno
esejsko pitanje. Koristi se ¢esto kao upitnik ili anketa.

Nakon odabira aktivnosti unosimo njen naziv.

- Opcenito

Name * Ovdje morate unijeti vrijednost.

Opis = e | B I A~ | Tiv |k~

i
m
[t
[
il
b8
S
£
¥,
|' ]
E
-
z

PrikaZi opis/fupute na []
naslovnici

@

Slika 29.: Postavke Questionnairea

Klikom na poveznicu “Pohrani i prikazi” otvara nam se novi prozor s moguéno$éu dodavanja
pitanja koje Zelimo.
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Questionnaire

This questionnaire does not contain any questions.

Slika 30.: Poveznica za odabir pitanja

Klikom na poveznicu Add questions otvara nam se stranica na kojoj mozemo odabrati razli€itu
vrstu pitanja koju zelimo dodati.

~ Add questions @

Check Boxes *-" Add selected question type

Slika 31.: Odabir vrste pitanja

Odabir

Odabir omogucéava nastavniku postavljanje pitanja i odredivanja mogucih odgovora. Nakon
odabira ove aktivnosti u novom prozoru dodjeljujemo naziv aktivnosti te definiramo odabire.
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~ Qdabiri

Dopusti izmjene odabira
Dopusti viSestruki odabir
Ogranitite broj

dopustenih odabira

@

Odabir1+ (@

Ogranicenje 1

Odabir2 (@

Ogranicenje 2

odabir3 (@

Ogranicenje 3

odabir4 (@

Ogranicenje 4

Odabirs @

Ogranicenje 5

o

Dodaj ovoliko polja u obrazac: 3

Hot Questions

Slika 32.: Postavke Odabira

Ova aktivnost omoguc¢ava polaznicima jednostavnu i brzu objavu odgovora na pitanje mentora i
dodjeljivanje glasova odredenim odgovorima.

Pri odabiru ove aktivnosti postavljamo njen naslov kao i pitanje koje Zelimo. Po Zelji, kao i s
drugim aktivnostima mozemo definirati i druge parametre.
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~ Opéenito

bl

Activity Name *

Description =] 4

PrikaZi opis/uputena []
naslovnici

@

~ Entries

Submit your question Submit your question here:
here: =

@

Allow post question as Da |¥
anonymous
®

Approval required (%) Ne |~

Slika 33.: Postavke Hot Questions

9. Pracéenje aktivnosti
Praéenje aktivnosti polaznika moguce je na nekoliko razli¢itih nacina, no u ovom slu¢aju opisat

¢emo pracenje vremena provedenog na te¢aju. To nam omogucava blok Course dedication.
9.1. Course dedication

Novi blok dodajemo tako da na naslovnici te€aja odabiremo dodavanje novog bloka te

odaberemo Course dedication.
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Dodaj blok

Dodaj.. [

Dodaj.. &
Admin bookmark

Aktivnost

Anketa

Blog izbornik

Completion Progress

Configurable Reports

Course dedication

Dyslexic mod

Globalno pretrafivanje

Slika 33.: Dodavanje bloka Course dedication

Nakon odabira blok je dodan u teca;j.

u Course dedication =mE
& -

Only for teachers:

Dedication tool

Slika 34.: Izgled bloka nakon dodavanja u te¢aj

Praéenje aktivnosti moguce je klikom na gumb Dedication tool. U novom prozoru otvara nam se
popis polaznika s vremenom provedenim na tecaju. Pregled provedenog vremena mogu¢ je i za
odredeno razdoblje koje mozemo definirati.

9.2. Prac¢enje dovrsenosti aktivnosti

Za svaku aktivnost, za koju se zeli pratiti dovrSenost, potrebno je u postavkama ukljuciti zeljene
opcije.
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Npr. za ovu zadacu je uvjet da mora biti predana i da u€enik mora dobiti ocjenu kako bi ju
uspjesno izvrsio.

= Dovrienost aktivnosti

Opcije dovwrienostisu  Kada pohranite promjene, & studentskl podac o dovrienost akthmosti de bt izbrisanl. Ao ste u meduvremenu pror
otkljufanes mEljenje, nemajie pohraniti promjens
Prafenje dovrienosti (3 Prikali ovu akinmost Kao dovrienu nakan iSpun)jenia et
LZahtijevaj pregled Kako bi dovrSli ovu aktivnost, studenti ju moraju pregledati
Zahtijevaj ocjenu (3 # Student mora dobiti ocjenu kako bi dovriio ovu aktivmost

Student mosa prédatn o aktnmost kaka bi pe zavrdic

Ofekuj dovrienje (0 & Olujak 2020 02 10 | Omopad]

Slika 35.: PodeSavanje dovrsenosti aktivnosti

Kada je uvjet dovrSenosti ocjena, tada se najcesée staviti i Ocjena za prolaz kako bi se zadaca
oznacila kao uspjeSno dovr§ena samo u slu¢aju kada se ostvari prolazna ocjena.

= Ocjena
Oejena |
v Bod
- H e (:
Main ocjenjivanja (3 Pluabike
Kategorija ocjena () MelMeporinrang v

Ocjena ra prolar (§ 8.0

Slika 36.: Pode$avanje ocjene za prolaz

Za aktivnosti kojima ne zelimo pratiti dovrSenost, postavlja se opcija Ne prikazuj dovrSenost
aktivnosti.
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+ Dovrsenost aktivnosti

Pracenje dovrienosti (9 Ne prikazuj dovrienost aktivnosti

Studenti mogu ruéno oznaditi aktivnost kao dovrienu
PrikaZi ovu aktivnost kao dovrienu nakon ispunjenja uvjeta

Zahtijevaj pregled

e

Slika 36.: Ne prikazuj dovrSenost aktivnosti

9.3. Prac¢enje dovrsenosti preko naslovnice e-kolegija

|Infnrmatika

@ Informatika

=y BiljeZnica1.a

L~ : "
s GIK tablica za 1. razred 05
rx. + X
GIK tablica za 5.-8. razred 05
Mo

GIK tablica za 1.-4. razred gimnazije

Slika 37.: Prikaz ikona za pracenje dovr$enosti

Ako se za neku aktivnost prati dovrdenost, tada se desno od nje nalaze kvadrati¢i koje su
prazne dok se ne ostvare postavljeni uvjeti.

Ako je kvadrati¢ s punom linijom tada je postavljeno praéenje dovrdenosti tako da klikom na
kvadrati¢ oznacite da ste dovrsili tu aktivnost.

Kod aktivnosti s kvadrati¢cima s isprekidanom linijom, dovrSenost se prati automatski. Kvacica se
pojavljuje nakon izvr§enja uvjeta. Kvacica moze biti plava ili zelena.

Zelena se kvadcica pojavljuje nakon ispunjenja uvjeta u onim aktivnostima u kojima je kao uvjet
postavljena prolazna ocjena.
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9.4. Pra¢enje dovrsenosti preko Trake napretka

Traka napretka pomaze i ucitelji i u€enicima da prate koje su aktivnosti i koliko uspjeSno
ostvarili.

Zelenom su bojom oznaéene one aktivnosti koje su dovrSene, dok aktivnosti koje nisu dovrSene
nemaju kvacicu i oznacene su plavom bojom.

Traka napretka se nalazi u zasebnom bloku i prvo ga je potrebno postaviti u te€aj. Prvo je
nuzno omoguciti izmjene (1.) te potom dodati blok Completion Progress iz padajuéeg izbornika
u dijelu Dodaj blok.

1. Omoguci izmjene E

Dodaj blok

Completion Progress

Slika 38. Dodavanje bloka Completion Progress
Nakon dodavanja bloka isti ¢e za svakog polaznika prikazati dovrSenost aktivnosti

oznacCavanjem polja zelenom bojom.

u Completion Progress =l

w oW

hEourse over o Towch Dar for info,

Overview of students

Slika 39. Blok Completion Progress

Nastavnik na te€aju klikom na gumb Overview of students dobiva moguénost pregleda
dovrsenost aktivnosti za svakog polaznika prikazanih u tablici.
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Overview of students
Vidljive grupe Sy sudionic Ulega Spudent s

Ime / Prezime Last in course Completion Progress Progress

@ : - Petak, & l'.l.?:..j.:k 0
: ol St i
i 2020, 10220 @ ; ?

@ rozarusc Nikad - 13%

Slika 40. Pregled dovrSenosti aktivnosti po polazniku

Klikom na ikonu zup&anika u padaju¢em izborniku odabirom stavke Podesi blok pristupamo
postavkama:

n Completion Progress =

l& Podesi blok Completion Progress |

@ Skrij blok Completion Progress

L Dodijell vloge u bloku Completion
Progress

& Onlasy

F Provjera ovlast

W Izbridi blok Completion F"r:'-li'rn--:\

Slika 41. Ikona za pristupanje postavkama bloka

U postavkama imamo nekoliko mogucénost, a jedna od njih je i poredati stavke za pracenje
aktivnosti sukladno postavljenim datumima za zavrSetak aktivnosti ili sukladno redoslijedu u
te€aju (opcija Order bar by).
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10. Uvoz sadrzaja

~ Postavke bloka

Order bar by (7 Orclering in course

How to present long bars

Use kcons Inbar & & Dia

Show percentage 1o Dia ~

students
Visible only to group » Sl sLdBonic
Alternate title (T Traka napretka
Activities included = (5 All activities with completion set ~

Slika 42. Prikaz postavki bloka

Loomen omogucava uvoz aktivnosti i resura i drugih e-kolegija na kojima ste nastavnik,
odnosno na kojima imate odgovarajucée ovlasti.

Uvoz sadrzZaja vrs§imo odabirom opcije Uvoz u bloku Postavke.

Verzija 3.0
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U novom prozoru mozemo pretraziti kolegije kojima imamo pristup (1. i 2.) te nakon odabira
kolegija (3.) kliknuti na Nastauvi.

Pronadite e-kolegij iz kojeg Zelite uvesti podatke:

Odaberite e-kolegij Ukupno e-kolagija: 6

Kratica e-kolegija Maziv e-kolegija
3. ® Informatika CKR Informatika CKR
Informatika-CKR I Informatika CKR NI
Informatika CER N Informatika CER 1l
Inf-OR%z2 Informatika - ORSZE
INF-55-1.raz Informatika
INFOTSVE INFORMATIEA-TSVE

Slika 44. Pretraga kolegija za uvoz

U sljede¢em koraku odabiremo Sto sve Zelimo uvesti.

Postavke uvoza

Cbailvsani akraTeasti | resurse
Otmrveati blokowe

Cibashveati filore

Obumati dogadaje i kalendara
Obulnvati bazu patanja L a— |

Coubwati grupe | groapacije

Obuhvati kompetencije

o I

Slika 45. Postavke uvoza - 1. korak

Obratite pozornost da ako ukoliko pored aktivnosti i resursa zelimo uvesti i testove, nuzno je
odabrati i Obuhvati bazu pitanja..

U novom koraku vr§imo odabir resursa i aktivnosti koje Zelimo uvesti u novi kolegij. Aktivnosti i
resursi se u novi kolegij uvoze uvijek u onu temu u kojoj se nalaze i u izvornom e-kolegiju. Pri
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uvozu testa, ako nije odabrana i baza podataka, test se nece uvesti. Baza pitanja ukljuuje
cijelu bazu, ne samo pitanja odabranog testa.

Rujanski skupovi [

Kurikulumsko planiranjeTema tumadi
na koji se nadi... &

Kurikulumsko planiranje [ﬁ
Digitalni alati za planiranje
GIK tablica za 1. razred 05 | 5 2
GIK tablica za 1. razred 05 {primjer)
GIK tablica za 2. razred 05 {primjer) 1

GIK tablica za 5.-8. razred O5

(5]

GIK tablica za 5. razred O5 (primjer)

GIK tablica za 1.-4. razred gimnazije 4

Slika 46. Postavke uvoza - 2. Korak

Nakon odabira aktivnosti i resursa koje zelimo mozemo kliknuti na Pokreni uvoz, nakon ¢ega
kre¢e sam proces uvoza.

)dabir e-kolegifa » 2. Inicljalne postavke # 3. Postavke sheme & 4. Potvrda | pregled » 5. kzvrdi uvoz &= 6. Zavrier

1.61 sekundi

Slika 47. Prikaz procesa uvoza sadrzaja
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Dodatni izvori:

Telaj za samostalno u€enje Moodle Dizajner. Te€aj moze posluziti kao priruCnik za kreiranje
sadrzaja u novim virtualnim uc€ionicama ili kod uredivanja postojecih.
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https://tesla.carnet.hr/course/view.php?id=112
https://tesla.carnet.hr/course/view.php?id=112

