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Znanje povezuje

Predmet: Obavijest gospodarskim subjektima prije formalnog pocetka postupka
javne nabave s ciljem prethodnog istrazivanja trzista

Hrvatska akademska i istrazivacka mreza — CARNET planira zapocCeti postupak javne nabave
digitalnih obrazovnih sadrzaja u sklopu Il. faze programa ,e-Skole: Cjelovita informatizacija
procesa poslovanja Skola i nastavnih procesa u svrhu stvaranja digitalno zrelih Skola za 21.
stoljece”.

Shodno tome, ovim putem sukladno Zakonu o javnoj nabavi (NN 120/16) prije formalnog pocetka
postupka javne nabave sa svrhom provodenja istrazivanja trzista (radi pripreme nabave i
informiranja gospodarskih subjekata o svojim planovima i zahtjevima u vezi s nabavom), u nastavku
ove obavijesti, CARNET objavljuje zahtjeve vezane za nabavu digitalnih obrazovnih sadrzaja.

Radi daljnjeg planiranja i provedbe postupka te izrade dokumentacije o nabavi molimo sve
zainteresirane gospodarske subjekte da dostave primjedbe i prijedloge zajedno s ispunjenim
troskovnicima sukladno danim zahtjevima najkasnije do utorka, 9. studenog 2021. godine, na
adresu elektronicke poste e-skole-nabava@carnet.hr.

U nastavku ove obavijesti zainteresiranim gospodarskim subjektima dostupni su naruditeljevi
zahtjevi.

CARNET ¢e pazljivo analizirati prikupljene informacije putem ovog istrazivanja trzista te temeljem
svih dobivenih podataka sastaviti dokumentaciju 0 nabavi.

Prilikom provodenja istraZivanja trzista CARNET ¢&e postupati na nacin da svojim postupcima ne
narusava trziSno natjecanje niti krSi nacela zabrane diskriminacije i transparentnosti.

Rezultati provedenog istrazivanja ne obvezuju CARNET niti se njime stvara bilo kakav pravni
posao/odnos s gospodarskim subjektima koji su u istrazivanju sudjelovali.

Kontekst postupka ove javne nabave

Projekt e-Skole dio je sveobuhvatnog programa modernizacije hrvatskog $kolskog sustava naziva
“e-Skole: Cjelovita informatizacija procesa poslovanja Skola i nastavnih procesa u svrhu stvaranja
digitalno zrelih Skola za 21. stoljece”.

Opéi cilj programa e-Skole pridonosi jadanju kapaciteta osnovno$kolskog i srednjoskolskog
obrazovnog sustava, s ciliem osposobljavanja u€enika za trziSte rada, daljnje Skolovanje i
cjelozivotno ucenije.

Program e-Skole se provodi kroz sliedece:

1. Pilot projekt ,e-Skole: Uspostava sustava razvoja digitalno zrelih $kola (pilot -
projekt)" u razdoblju od 1. oZujka 2015. godine do 31. kolovoza 2018. godine u koji je
bilo uklju¢eno 151 Skola diliem Hrvatske,

2. Veliki projekt koji je planiran u trajanju od 1. rujna 2018. godine do sije¢nja 2023.

Nositelj projekta je Hrvatska akademska i istrazivaCka mreza - CARNET. Mjerodavno tijelo koje je
nadlezno CARNET-u je Ministarstvo znanosti i obrazovanja kojemu je nadlezna Vlada RH. Projekt
se financira sredstvima iz Europskog fonda za regionalni razvoj (EFRR) u sklopu Operativhog
programa "Konkurentnost i kohezija" (OPKK) i iz Europskog socijalnog fonda (ESF) u sklopu
Operativnog programa "U¢inkoviti ljudski potencijali" (OPULJP) te je iz tog razloga projekt podijeljen
na Projekt A (sufinanciran sredstvima EFRR) i Projekt B (sufinanciran sredstvima ESF).
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Veliki projekt e-Skole — II. faza programa

Veliki projekt e-Skole i u njemu predvidene aktivnosti razvijaju se na temelju rezultata pilot projekta
,e-Skole: Uspostava sustava razvoja digitalno zrelih $kola (pilot -projekt)". U sklopu pilot projekta je
sudjelovala 151 Skola te se isti provodio od 1. ozujka 2015. godine do 31. kolovoza 2018. godine.
Predvideno trajanje provedbe Il. faze programa je od 1. rujna 2018. godine do sijeCnja 2023. godine.
Predvidena vrijednost velikog projekta je oko 177.500.000,00 eura.

E-Skole su digitalno zrele $kole, spojene brzom internet vezom, visoko opremljene adekvatnom IKT
opremom te visokom razinom automatizacije poslovnih i edukacijskih procesa. Zaposlenici u takvim
Skolama su digitalno kompetentni, a u€enici se poticu i u€e da sami postanu digitalno kompetentni.
Zaposlenici i u€enici svakodnevno koriste IKT opremu u svrhu obrazovanja, ukljuCujuci, ali ne i
ograniCavajuéi se, na koridtenje edukacijskih aplikacija i digitalnih obrazovnih sadrzaja, osiguravajuci
na taj nacin da danasniji u€enici postanu konkurentni na trzistu rada sutrasnjice.

Nastavno na navedeno, u digitalno zrelim Skolama adekvatna uporaba informacijske i
komunikacijske tehnologije (IKT) doprinosi sljedeéim vaznim aspektima: uinkovitom i
transparentnom upravljanju Skolom, razvoju digitalno kompetentnih nastavnika spremnijih za
primjenu inovacija u vlastitim pedagoskim praksama, razvoju digitalno kompetentnih ucenika
spremnijih za nastavak Skolovanja i konkurentnijima na trziStu rada (indirektni cilj).

Temeljem postupka javne nabave za koji se provodi ovo istraZivanje trzista, odabrat ¢e se ponuditelji
zaduzeni za uslugu izrade 43 digitalna obrazovna sadrzaja (DOS-a) temeljena na vazeéem
predmetnom kurikulumu za pojedini nastavni predmet za navedene razrede.

DOS-ovi ¢e se izradivati za sljedeée predmete i razrede:
¢ Nastavni predmet Informatika za 7. i 8. razred osnovne $kole

e Nastavni predmet Tehnicka kultura za 6., 7. i 8. razred osnovne Skole
Nastavni predmet Hrvatski jezik za 6., 7. i 8. razred osnovne Skole te 2., 3. i 4. razred opce

gimnazije

e Nastavni predmet Geografija za 6., 7. i 8. razred osnovne Skole te 2., 3. i 4. razred opce
gimnazije

o Nastavni predmet Povijest za 6., 7. i 8. razred osnovne Skole te 2., 3. i 4. razred opce
gimnazije

Nastavni predmet Psihologija za 2. i 3. razred op¢e gimnazije

Nastavni predmet Sociologija za 3. razred opCe gimnazije

Nastavni predmet Politika i gospodarstvo za 4. razred opce gimnazije
Nastavni predmet Latinski jezik za 2. razred opée gimnazije

Nastavni predmet Logika za 3. razred opce gimnazije

Nastavni predmet Filozofija za 4. razred op¢e gimnazije

Nastavni predmet Likovna kultura za 5., 6., 7. i 8. razred osnovne Skole
Nastavni predmet Likovna umjetnost za 1., 2., 3. i 4. razred opée gimnazije
Nastavni predmet Talijanski jezik za 6., 7. i 8. razred osnovne Skole
Nastavni predmet Francuski jezik za 6. i 7. razred osnovne Skole

DOS je obrazovni sadrzaj u digitalnom formatu koji na sustavan i didaktiCki primjeren nacin obraduje
nastavni sadrzaj i omogucuje postizanje odgojno-obrazovnih ishoda pojedinog nastavnog predmeta.
Temelji se na vazecem predmetnom kurikulumu za pojedini nastavni predmet te pokriva cjelokupni
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kurikulum. Namijenjen je primarno u€enicima za ucenje, kako za samostalno uc¢enje, rad kod kuce i
samoprocjenu znanja, tako i za koristenje na nastavnom satu. Jedan DOS mora biti koncipiran kao
cjelina koja je logicki i organizacijski pripremljena i izradena tako da moze biti podijeljena na manje
podcjeline - interaktivne videolekcije, koje je moguce izdvojiti i koristiti zasebno. Jedan DOS
prosje€no sadrzi 35 interaktivnih videolekcija.

Sadrzaj pojedine interaktivne videolekcije iznosi predavad/ica koji/a strukturirano i motiviraju¢e vodi
ucenike kroz odredenu temu uz koristenje multimedijskih i interaktivnih elemenata s kojima ucenik
moze ostvariti direktnu interakciju. Osobnom interpretacijom sadrzaja i autenticnod¢u predavac/ica
treba pozitivno djelovati na motivaciju u€enika i angazirati ih. Prilikom prezentacije sadrzaja
predavac/ica treba koristiti suvremene prezentacijske alate poput zaslona s funkcijom dodira,
osvijetljene prozirne plo€e (engl. lightboard) i sl. Videozapis izlaganja predavaca/ice mora biti izraden
uz profesionalnu produkciju te, osim studijskog snimanja, uklju€ivati i snimanje na lokacijama koje
sadrzajno doprinose temi interaktivne videolekcije.

Interaktivna videolekcija treba se realizirati kroz sljedeci okvirni omjer sadrzaja: izlaganje
predavacalice — 50 %, interaktivni i multimedijski elementi — 50%. Pri tome je okvirno trajanje
izlaganja predavacalice unutar pojedine interaktivne videolekcije 15 minuta.

Sadrzaj interaktivne videolekcije mora biti koncipiran kao cjelina koja je logicki i organizacijski
pripremlijena i izradena tako da mozZe biti podijeljena na manje segmente kojima je moguce
jednostavno pristupiti putem elemenata navigacije i koristeéi primjerene strategije gledanja.

Primarni nacin pregledavanja interaktivne videolekcije je linearni - od poCetka tj. uvoda videolekcije,
kroz svaki segment, pokrec¢uéi ih po potrebi, do kraja tj. zavrdetka, no sucelje interaktivhe
videolekcije mora putem elemenata navigacije omoguciti i nelinearno pregledavanje tj. direktan
pristup pojedinim segmentima interaktivne videolekcije.

Multimedijski i interaktivni elementi

Multimedijski i interaktivni elementi su dijelovi interaktivne videolekcije s kojima ucenik ostvaruje
direktnu interakciju i to akcijama kao Sto su pokretanje i zaustavljanje, unoSenje teksta, povlacenje,
postavljanje, grupiranje ili manipulacija elemenata i sl.

Pojedina interaktivha videolekcija uz videozapis izlaganja predavacal/ice prosje¢no sadrzi 4
interaktivna i/ili multimedijska elementa.

Interaktivni elementi odnose se na one elemente koji zahtijevaju interakciju korisnika sa sadrzajem
u smislu unosa sadrzaja, pomicanja dijelova sadrzaja, unosa ili mijenjanja parametara, dobivanja
povratnih informacija i sli€no. Interaktivni element ne odnosi se na poveznicu ili klik na pokretanje
(zaustavljanije ili pauziranje) multimedijskih elemenata.

Elementi nize razine interaktivnosti ukljuCuju: pomicanije ili grupiranje dijelova sadrzaja povlaenjem
misa ili nekom drugom komandom, obrazac za ispunjavanje, oznaCavanje odgovora, unos teksta,
formula ili audio zapisai sl.;
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Elementi viSe razine interaktivnosti ukljucuju: didaktiCne igre, simulacije s mogué¢nos¢u unosa ili
mijenjanja ulaznih parametara i prikazivanja rezultata ovisno o unesenim parametrima, moguénost
dobivanja povratnih informacija, interaktivne infografike, 3D prikaz uz moguénost manipulacije
elementom, i sl.

Kao posebna vrsta interaktivnog elementa viSe razine interaktivnosti, definiraju se elementi koji
omogucavaju interakciju s umjetno stvorenom okolinom kroz koristenje mogucnosti virtualne
stvarnosti (engl. virtual reality). Jedan DOS sadrzavat ¢e 2 do 3 elementa virtualne stvarnosti.

Multimedijski element je element u kojem se koristi kombinacija najmanje dva razliita samostalna
medija. Samostalni mediji ukljuCuju fotografije, ilustracije, zvu€ni zapis, video zapis, 2D animacije,
3D animacije i simulacije, a mogu sadrzavati funkcionalnost pokretanja, zaustavljanja ili pauziranja.

Multimedijski elementi svrstavaju se u:

o multimedijski element osnovne razine - podrazumijeva kombinaciju najmanje dva od
sljedecih samostalnih medija: fotografije, ilustracije, zvuéni zapis, video zapis;

o multimedijski element slozene razine - podrazumijeva kombinaciju najmanje dva razliCita
samostalna medija, od kojih je jedan obavezno 2D animacija, 3D animacija ili simulacija, a
drugi samostalni medijski element moze biti fotografija, ilustracija, zvuéni zapis ili video zapis.

Trajanje multimedijskog elementa moze biti najvise 5 minuta.

Narugitelj ¢e odabranom ponuditelju na raspolaganje staviti alat za izradu digitalnih sadrzaja koji ¢e
omogucavati da se prethodno izradeni pojedinaéni segmenti DOS-a strukturiraju u cjelovit DOS.

Autorsko pravo

Odabrani ponuditelji bit ¢ée obvezni u korist narucitelja osnovati isklju€ivo pravo iskoridtavanja za
digitalne obrazovne sadrzaje koje je sadrzajno, prostorno i viemenski neograni€eno. Autor zadrzava
pravo iskoriStavanja za sebe. Odabrani ponuditelji bit ¢e obvezni urediti sve odnose s autorima i
nositeljima autorskih prava.

Sve digitalne obrazovne sadrzaje narucitelj ¢e objaviti pod otvorenom licencom (licencom otvorenog
tipa) koja omogucava dijeljenje i redistribuciju u bilo kojem mediju i formatu, kao i izmjene i
nadogradnje sadrzaja uz navodenje izvora, autora i oznaavanje izmjena te daljnju razmjenu pod
istim uvjetima i to u nekomercijalne svrhe.

U skladu s prirodom nastavnih predmeta Likovna kultura, Likovna umjetnost, Hrvatski jezik, Povijest
i Geografija, DOS-ovi za navedene nastavne predmete moraju sadrzavati specificne sadrzaje.
Specifi€ni sadrzaji su ve¢ postoje¢a autorska djela i prerade autorskih djela, originalne intelektualne
tvorevine iz knjizevnoga, znanstvenog i umjetni¢kog podrudja.

U onim DOS-ovima u kojima se moraju koristiti specifi¢ni sadrzaji, pojedini DOS mora sadrzavati
najmanije tri specifi¢na sadrzaja. Odabrani ponuditelji bit ¢e obvezni u korist naruditelja osnovati za
specificne sadrzaje neiskljucivo pravo iskoriStavanja koje je sadrzajno ograni¢eno, a prostorno i
vremenski neograniceno.
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Prilagodba izradenih digitalnih obrazovnih sadrzaja

Osim izrade DOS-a, odabrani ponuditelj duzan je realizirati i prilagodbu izradenih digitalnih
obrazovnih sadrzaja. Prilagodba doprinosi unapredenju sadrzaja DOS-a i korisni¢kog iskustva, a
oshove za prilagodbu DOS-a mogu biti: misljenje resornog ministarstva te drugih nadleznih tijela i
dionika, rezultati tehni¢kog, sigurnosnog i korisnickog testiranja, potrebe za dodatnim uskladivanjima
na temelju dostavljenih rezultata testiranja pristupacnosti, potrebe za podeSavanjem tehnickih
parametara DOS-a koji ¢e se pratiti kroz sustav analitike i sl.

Zaklju€no, od zainteresiranih gospodarskih subjekta se o¢ekuje da ispune prilozene troSkovnike za
izradu i prilagodbu prosje¢nog digitalnog obrazovnog sadrZaja i za uslugu osiguravanja prava
iskoridtavanja autorskog prava za specificne sadrzaje.

U prilogu ove Obavijesti CARNET prilaZe troSkovnike za ispunjavanje u .xlsx formatu.

Prilikom ispunjavanja troSkovnika, u svrhu ovog istraZivanja, potrebno je uzeti u obzir sve prethodno
navedene informacije i dosadasnje iskustvo zainteresiranih gospodarskih subjekata.

Zainteresirani gospodarski subjekt slobodan je dostaviti i svoje prijedloge i primjedbe. Temeljem svih
dobivenih podataka, CARNET ¢e sastaviti dokumentaciju o nabauvi.

Dodatna pitanja zainteresirani gospodarski subjekti mogu dostaviti na elektroni¢ku postu e-skole-
nabava@carnet.hr najkasnije do utorka, 9. studenog 2021. godine. CARNET ¢e sve informacije
koje nastanu temeljem dodatnih pitanja javno objaviti na mreznim stranicama na isti nacin kao i ovu
obavijest.
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